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7. Programme
Fondamentaux des testsModule 1 

Tester pendant le cycle de vie du 
développement logiciel

Module 2

Tests statiquesModule 3

Techniques de testModule 4

Gestion des testsModule 5

Outils de support aux testsModule 6

ConclusionModule 7

1. Présentation
Dans le monde du tout digital, les logiciels sont devenus une partie intégrante de notre quotidien et avant une mise en 
service, il devient impératif de garantir leur bon fonctionnement. Les organisations qui réussissent le mieux dans ce 
domaine alignent leurs phases de test sur des méthodes éprouvées.

Pour répondre aux solutions de tests logiciels, l’International Software Testing Qualifications Board communément appelé 
-ISTQB®-, a développé un programme de certification et aujourd’hui, plus de 845 000 personnes sont certifiées dans le 
monde.

A travers une session de trois (3) jours, les participant(e)s pourront acquérir les connaissances fondamentales liées au test 
logiciel pour développer leurs compétences professionnelles dans le domaine du testing.

6. Certification
L’examen ISTQB® Foundation est inclus dans le coût de la formation et est disponible en langue française.

L’examen a une durée d’une heure (60) minutes et se décline en un QCM de 40 questions. Pour réussir l’examen, au 
moins 26 bonnes réponses sont nécessaires, soit 65%.

- Acquérir le vocabulaire relatif aux normes et aux standards 

- Appréhender l’ensemble des activités d’un processus de 

- Comprendre les différents niveaux et types de tests ;
- Appréhender les techniques et méthodes de tests ;
- Disposer d’une vue d’ensemble du métier de testeur ;
- Se préparer à l'examen ISTQB® Foundation.

2.  Objectifs 3. Public cible
Cette formation s’adresse aux professionnels en 
charge de de l’activité de tests de logiciels 
souhaitant s’appuyer sur un référentiel normalisé. 
Nous pouvons citer parmi eux : maîtrise d’ouvrage, 
maîtrise d’œuvre, développeurs et testeurs de 
logiciels.

5. Prérequis
Il est recommandé que les participant(e)s disposent 
d’une connaissance de base sur le cycle de vie des 
logiciels, tels que les systèmes d’information, 
embarqués, temps réels.

4. Durée
03 jours

de l’activité de tests ;

test ;


